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Wichtige Nachricht — Notrufe

Das Mnf;iel MD2000 ist nicht geeignet fiir Notrufe
wenn die Stromversorgung ausfilit. Deshalb sollten

Sie alternative Vorkehrungen treffen, um den Zugang
zu Notdiensten sicher zu stellen.

(Dies bedeuted, dass Sie auch ein Haupttelefon
besitzen soliten, welches unabhingig von der
Stromversorgung funktioniert, sodass Sie auch
Gespriche wihrend eines Stromausfalles fiihren
kénnen.)

—_———

Auspacken lhres MD2000

In der Schachtel befinden sich:

m das schnurlose Handset

m das Basisgerdt

m aufladbare Batterien und ein Batterienkammerdeckel fiir
das Handset.

m eine Giirtelklemme fiir das Handset

m ein Telefonleitungskabel

m ein Hauptstromkabel und ein Adapter

Bewahren Sie das Verpackungsmaterial an einem sicheren

Ort auf fir den Fall dass Sie spéter die Gerite noch einmal
transportieren miissen.
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WIE SIE DIE TEILE FINDEN

Das Handset und das Basisger:it

Anzeige
siehe Seite 4

MENU-Taste
Zum Starten und Beenden
des Programmierungsmenus

RUCKRUF-Taste
Sie benotigen dies wenn lhr
Telefon an ein PBX.

C-Taste
Betdtigen Sie diese Taste wahrend
dem Programmieren um zum
vorhergehenden Menu zu gelangen
oder um die Ziffern schrittweise
von der Anzeige zu léschen.
Betitigen Sie die Taste wihrend
eines Anrufes um das
Mundstiick zu dampfen, so
dass der Gesprachspartner
sie nicht hdren kann.

Nummerierte Tasten
{siehe Seite 16 fir
Anrufbeantworter-
funktionen)

MEM-Taste
Fiir Rufe zu Nummern,
die gespeichert sind.

INT Taste
Betdtigen Sie die Taste, um einen
Intercom Anruf zu machen wenn
Sie mehr als ein Handset fiir das
Basisgerat registriert haben

Mikrophon

CDS (caller display)/PAUSE Taste
Betdtigen Sie die Taste, um Daten von Personen zu
sehen, die versucht haben, Sie anzurufen.
Betdtigen Sie die Taste, um Leerzeichen

zu erzeugen bei der Benutzung lhres Telefons mit.

Bevor Sie das Handset benutzen kénnen um Anrufe zu machen,
miissen Sie die Batterien einlegen und vollstindig aufladen
lassen, wie auf den Seiten 6-8 beschrieben.

Bitte lesen Sie die Anmerkungen auf Seite 5 bevor Sie das
Basisgerdt installieren.

2 g

UP und DOWN Tasten
Betitigen Sie die Taste, um die
letzten 10 Nummern anzuzeigen,
die Sie gewahlt haben, Betatigen
Sie die Taste wahrend dem Pro-
grammieren, um riickwérts und
vorwarts durch das Menu zu laufen.,
Betiitigen Sie die Taste wihrend
eines Telefongespraches, um die
Lautstarke im Horer zu verindem.

3 FREISPRECHANLAGEN-Taste
Betdtigen Sie die Taste, um die
Freisprechanlage an-oder
auszuschalten,

PHONE ¢ ™ Taste
Betitigen Sie die Taste, um ein
Telefongesprach anzunehmen
oder zu beenden.

OK Taste
Betdtigen Sie die Taste
wahrend dem
Programmieren umn lhre
Auswahlen zu
bestitigen.
Betatigen Sie die
Taste und halten
Sie sie um das
Handset
auszuschalten.

CHARGE/IN USE Leuchte
Die CHARGE Leuchte schaltet
sich ein wenn die Batterien des
Handsets aufgeladen werden.
Die IN USE Leuchte schaltet sich
ein wenn Sie mit einer
Rufnummer verbunden sind

HANDSET LOCATOR Taste
Betidtigen Sie die Taste damit das
Handset klingelt, um es zu finden wenn
sie es verlegt haben.

Betatigen Sie die Taste nocheinmal, um
die Klingel des Handsets auszuschalten.




WIE SIE DIE TEILE FINDEN

Zubehorteile des Handsets

Der Hirer

Der Horer bietet Ihnen i
kﬂmplﬁl‘te handfreie Bauf'.‘r!eaunﬂdkﬂntaktﬁ‘

Benutzung des MD 2000.
Schliessen Sie es an die j
Unterseite des Handsets.

Die Giirtelklemme

Wenn Sie lhr MD 2000 mit
dem Horer benutzen, so
kinnen Sie die Giirtelklemme
benutzen um das Gerat
einfacher tragen zu kénnen. Setzen Sie die
Giirtelklemme
ein wie angezeigt
und achten Sie
darauf dass sie
mit einem Klick
einrastet.

Die abnehmbaren
Schutzdeckel

So kénnen Sie Ihr MD 2000
farblich Ihren Wiinschen
anpassen.

Um einen Deckel
abnehmen zu kénnen:
Schieben 5ie eine kieine
Miinze in den Schiitz und
heben Sie den Deckel
vorsichtig ab.

Um den Deckel
einzusetzen:

1 Setzen Sie den Haken
an der Unterseite in
den Schlitz

2 lLassen Sie den

Verschluss an der

Oberseite einrasten.




INSTALLATION

Dies zeigt den Namen des
Handsets.

wihlen dann wird diese hier
angezeigt. Nach 15
sekunden wird die Dauer des
Anrufs angezeigt.
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Was die Symbole bedeuten

Die Nummer die sie gewahlt haben hat mehr als 12 Stellen und die
Anzeige rollt um die zuletzt gewahlten Ziffern zu zeigen.

!-.l
Falls dies “nearly empty” ( mm ) anzeigt, legen Sie das Handset sobald
wie moglich auf das Basisgerat, um die Batterien aufzuladen. Wahrend
des Aufladens der Batterie wird das Level sich stetig verandern.

Sie sind an die Telefonleitung angeschlossen, Ihr Handset ist “off-hook”
(ausgehakt). "EXT" blinkt auf ohne dem Telefonsymbol, widhrend dem
das Handset klingelt um ein eingehendes Gesprédch anzumelden.

Sie sind an die Telefonleitung angeschlossen - lhr Handset ist “off-hook”
(ausgehakt). “INT" blinkt auf ohne das Telefonsymbol, wahrend dem
die HANDSET LOCATOR Taste an der Unterseite des Basisgerates betatigt
wird.

Sie konnen das Handset oder das Basisgerat programmieren.

Sie haben die MEM-Taste betdtigt um eine gespeicherte Nummer
anzurufen.

Die Tastatur lhres Handsets ist gesperrt.

Der Anrufbeantworter ist angeschaltet. Dieses Symbol blinkt in der
Anzeige auf wenn neue Nachrichten eingegangen sind, sogar wenn
der Anrufbeantworter ausgeschaltet ist.

Das Mikrophon Ihres Handsets ist gedampft.

Der Lautsprecher Ihres Handsets ist angeschaltet.
Sie haben Caller Display Nachrichten bekommen.

Sie konnen diese Tasten betatigen A und W um durch das
Programmiermenu fiir mehr Optionen zu laufen.

Zeigt die Stirke des Signals zwischen dem Handset und des Basisgerates
und blinkt wenn Sie sich ausser Reichweite des Basisgerites befinden.
Falls das Level niedrig ist oder das Symbol blinkt, nihern Sie sich
dem Basisgerit.



INSTALLATION

Anschluss und
Benutzungsbe-
dingungen

Wieviele Telefone kann
man anschliessen?

Wahl des Ortes fiir
das Basisgerit

Radiosignale
zwischen Handset
und Basisgerit

Lesen Sie dies vor der Installation

e S s

Sie konnen Ihr Model MD 2000 an eine direkte Austauschver-
bindung (DEL) anschliessen. Dies ist eine Verbindung, die mit
eigener Telefonnummer zu einer Lokalverbindung, einem
Telefonnebenanschluss mit DEL oder einen Anschluss mit
genehmigter kompatibler PBX angeschlossen ist Schliessen Sie
die MD 2000 nicht als Verlangerung eines Miinztelefons an.

Der REN Wert (Ringer Equivalenz Nummer) von allen
Instrumenten (Telefone, Faxmaschinen usw.) die an eine
Austauschverbindung angeschlossen sind, sollte insgesamt nicht
mehr als 4 betragen, ansonsten kénnte es passieren dass ein
oder mehrere Gerite nicht klingeln und/ oder nicht korrekt
antworten. Das Model MD 2000 hat einen REN Wert von 1 und
die meisten anderen Telefone haben einen Wert von 1, falls nicht
anders erlautert.

Das Basisgerat sollte auf einer geraden Oberflache platziert werden,
in einer Position wo:

m Der Hauptstecker zu einer 230 V AC Steckdose reicht -
versuchen Sie niemals das Stromkabel zu verlangern.

m Das Telefonkabel lhre Telefonleitungssteckdose oder eine
Verlingerungssteckdose erreicht.

m Es sich nicht in der Nahe eines anderen Telefons befindet. Dies
konnte Radicinterferenz verursachen.

m Es sich nicht in der Nahe einer Spiile, eines Bades oder einer
Dusche befindet oder an einem anderen Platz an dem es nass
werden konnte.

m Es sich nicht in der Nahe von anderen Elektrogeraten befindet
Kiihlschrank, Waschmaschine, Microwellenofen, Fernsehern,
Leuchtstofflampen usw.

Um das Handset und das Basisgerdt zusammen benutzen zu

konnen, miissen Sie eine Radioverbindung herstellen. Beachten

Sie dass:

m das Aufstellen des Basisgerates an einer maoglichst hoch
gelegenen Position bessere Ergebnisse erzielt.

m ein grosses Metallobjekt , z.B. Kiihlschrank, Spiegel oder
Aktenschrank zwischen dem Handset und dem Basisgerit das
Radiosignal blockieren konnte.

m andere solide Strukturen, z.B. Wande, das Signal abschwachen
konnen.




NSTALLATION
Installation und Aufbau

e e

| Wahlen Sie einen geeigneten Platz fur das

Basisgerat.
Versichern Sie sich, dass es sich nicht in der Nihe
eines anderen Telefons oder anderen
Elektrogeraten befindet.

2 Schliessen Sie das stromanschiusskabel
und die Telefonleitungsschnur an die
Riickseite des Basisgerites.

3 Verbindenen Sie den Adapter mit einer
230 V AC, 50 Hz Steckdose.

Das Model MD 2000 sollte mit einem
Hauptadapter benutzt werden,
Teilenummer SA 35-73-1BC4, welcher
mit dem Gerat gelisfert wird. Die
Benutzung eines anderen Adapters kinnte
in Michterfullung mit ENSDZ50 resultieren
und wird jegliche Genehmigung fur diesen
Apparate ausser Kraft setzen.

4 Legen Sie Batterien in das Handset ein.

Legen Sie die Batterien ein wie angezeigt und  Setzen Sie den Batterienkammerdeckel
achten sie darauf dass sie sicher sitzen. ein und schieben Sie ihn bis er sicher
eingerastet ist




INSTALLATION

Installation und Aufbau
#

5 Laden Sie die Batterien fiir 15 Stunden auf

=7
Bevor Sie das Handset erstmalig
benutzen ist es wichtig, dass Sie die Das Batterielevelsymbol _@

Batterien vollstindig aufladen. heweghslch. ) @ @
Lassen Sie das Handset auf der Wy 7)
Aufladwiege fiir 15 Stunden. &,
S>3}
Lassen Sie das Handset auf dem Basisgerat A g
wann immer sie es nicht benutzen um die =
Batterien aufgeladen zu lassen. -. éa e
=
Die Aufladlampe —t L
leuchtet auf. QJ

6 Verbinden Sie das Basisgeriit mit der
Telefonleitung

Vor Netzverbindung den Telefonleitungsstecker
an die mit F gekennzeichnete Telefonbuchse
anschliessen wie hier dargestelit.

Erst nach Anschluss des Telefonleitungssteckers
die Netzverbindung herstellen.

Stellen Sie sicher, dass der

Haouptschalter angeschaltet ist wenn Heben Sie den Verschluss

Sie das Telefon benutzen - Es wird mit dem Stecker an

ohne 5trom nicht funktiomieren. bevor Sie den Stecker an
die Leitungsfassung
schliessen.

Beachten Sie  Wenn Sie zum ersten Mal das Handset auf das Basisgerat platzieren,
dann solite 11CRO 1 auf der Anzeige erscheinen. (Sie konnen spater
den Namen des Handsets andern, wie beschrieben auf Seite 29.)

Falls ¥ ANGENEL auf der Anzeige erscheint, dann miissen Sie das
Handset erneut registrieren, wie beschrieben auf Seite 36.




BENUTZUNG DES TELEFONS

Elektrische
Sicherhelt

Storungen/
Interferenzen

“ausser Reichweite”
Warnung

Vor dem Start
e S

B Lassen Sie das Basisgerdt NICHT nass werden. Elektrogerate
konnen ernste Verletzungen hervorrufen, wenn Sie nass sind
oder Sie m Wasser stehen,

m Falls das Basisgerat ins Wasser féllt, versuchen Sie NICHT es
herauszuholen bevor Sie den Stecker aus der Hauptsteckdose
und die Telefonleitung aus der Fassung entfernt haben. Heben
Sie dann das Gerat an den trockenen Kabeln heraus.

B Benutzen Sie NIEMALS lhr Model MD 2000 im Freien wahrend
eines Gewitters, entfernen Sie das Stromkabel und das Kabel
der Telefonleitung vom Basisgerit falls Stiirme in lhrer Nahe
sind. Schaden, der aufgrund eines Blitzes auftritt fallt nicht
unter die Garantieleistung.

Falls die Tonqualitat sich verschlechtert, wahrend dem Sie sich
beim Anruf bewegen, dann ist der Grund dafiir
hochstwahrscheinlich eine Storung zwischen Handset und
Basisgerat, vielleicht weil Sie sich zu nah an einem anderen Telefon
oder Elektrogerat befinden. Bewegen Sie sich zu einem anderen
Platz um die Stérung zu beseitigen. Falls Sie das nicht tun dann
konnte Ihr Gesprach unterbrochen werden.

Radiointerferenz in der Umgebung kénnte wihrend eines
Gesprachs gelegentlich eine kurze Pause in der Verbindung
zwischen dem Handset und dem Basisgerit verursachen. Die
Anzeige des Handsets wird kurz aufleuchten, wihrend dem
das Gerat sich automatisch auf einen anderen Kanal umstellt
um die Verbindung wieder herzustellen.

Falls Sie wahrend eines Anrufes einen Warnton wahrnehmen
konnen und/oder der Ton im Hérer schwach wird oder sich
verzieht, dann ist es moglich dass Sie ausser Reichweite des
Basisgerats geraten. Bewegen Sie sich innerhalb von 20 Sekunden
naher zum Basisgerat bis der Ton verschwindet. Ansonsten kdnnte
Ihr Gesprach unterbrochen werden.

Falls Sie ausser Reichweite sind und Sie nicht telefonieren, dann
erscheint SUL HE auf der Anzeige und das Signallevelsymbol

blinkt auf. Bevor Sie einen Anruf machen kénnen, missen Sie sich
erst dem Basisgerat nahern bis die Nummer und der Name des

Handsets angezeigt wird und das Symbol aufthért zu blinken.

(Falls Sie die "ausser Reichweite” Warnung nicht horen mochten,
dann kénnen Sie ihn abschalten, wie auf Seite 28 beschrieben.)




BENUTZUNG DES TELEFONS

Freisprechanlage

Anruf machen 1
2

Anruf beantworten

i
f
= E¥T - - -
‘ g 1J 4

Anruf beenden ]

Wiederwahl der
letzten Nummer

Anrufe machen und beantworten

Wenn Sie die Taste fiir die SPEAKERPHONE ( (m) ) betitigen,
dann kénnen Sie héren ohne das Handset an_lhr Ohr zu halten.
Sie konnen einen Anruf machen indem Sie betatigen oder
die Taste wiahrend eines Gespraches betatigen, sie mussen dann
jedoch die PHONE ( (¢™) ) Taste betatigen um den Anruf zu
beenden.

Wiihlen Sie die Telefonnummer

Falls Sie einen Fehler machen, betétigen Sie © um die Ziffern
von der Anzeige zu loschen. Um alle Ziffern zu lschen, betdtigen
und halten Sie die Taste

Betatigen Sie @ nder@

Falls Sie wiinschen, kénnen Sie die Nummer nach dem Betatigen
der Tasten PHONE oder SPEAKERPHONE wahlen, jedoch kénnen
Sie dann keine Fehler korrigieren.

Wenn das Handset oder das Basisgerat klingeit:

Betatigen Sie @ m:ler@

Betatigen Sie @ sodass das ( Symbol von der Anzeige
verschwindet.

Um eine Wahlwiederholung der letzten Nummer vorzunehmen:

Betatigen Sie @ oder @

Betitigen Sie die ¥ Taste.

Um eine Wahlwiederholung an eine der 10 letzten Nummern
vorzunehmen:

Betitigen Sie A oder V¥ bis die gewiinschte Nummer auf der
Anzeige erscheint.

Betitigen Sie @ oder @




BENUTZUNG DES TELEFONS

Dimpfen des
Mundstiickes

Horerlautstirke

Anrufe machen und beantworten (Fortsetzu

Um ein Gesprach in Wartestellung zu setzen, sodass lhr
Gesprachspartner Sie nicht verstehen kann:

Betdtigen Sie © einmal

Wenn das Mundstiick gedampft ist, E erscheint auf der Anzeig
und sie werden nicht fahig sein, Nummern einzugeben um Signa
in die Leitung zu senden.

Um das Gesprach zuriickzuholen:

Betatigen Sie @ noch einmal.

Um die Lautstirke des Horers und der Freisprechanlage wahrend
eines Gesprachs einzustellen:

Betatigen Sie = Die Anzeige wird das gegenwirtige
Lautstarkenlevel (1 bis 5) anzeigen.

Betitigen Sie die A oder ¥ Tasten um die Lautstarke zu ande

Betdtigen Sie noch einmal.

Falls Sie die Freisprechanlage abschalten méchten und mit dem
Horer horen mochten, betatigen Sie einfach

(Sehen “Tone und Lautstirken” auf seite 24)
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Wahl durch die Rufnummernspeicherung

Sie kénnen bis zu 40 Nummern speichern. Jede Nummer kann bis
zu 20 Stellen haben und kann mit einem Namen von maximal 8
Zeichen gespeichert werden.

Betatigen Sie @ = Auf der Anzeige erscheint TEL BUCH
Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint MEU
Betitigen Sie 2 Auf der Anzeige erscheint NATER

Geben Sie den Namen ein (siehe unten).

Betatigen Sie 2> Auf der Anzeige erscheint NUMTNER

Geben Sie die Nummer ein

Speichern einer
Nummer

o Rk W N -

Beachten Sie:

Ealls Sie Caller Display benutzen wenn Sie Rufnummem speichemn (siehe
Seite 13), dann sollten Sie die vollstindige Nummer eingeben,
einschliesslich dem STD Code (anfangend mit 0). Im Falle einer
Ortsnummer werden Sie trotzdem nur mit Gebiihren fiir ein Ortsgespréch
belastet, wenn Sie die Rufnummer vom Speicher aus anwdhlen.

7 Betatigen Sie e Auf der Anzeige erscheint nochmal NEU

Sie kénnen nun weitere Nummern speichern oder @bet&iﬁgen,
um in den Standby Modus zuriickzukehren.

Die Eingabe von Buchstaben und anderen Zeichen

Wenn Sie Namen eingeben (z.B. bei der Speicherung von Rufnummern), dann geben
die nummerierten Tasten 1 - 9 Ihnen Buchstaben, welches davon abhangt wie oft Sie
die betreffende Taste betatigen:

1 gibt Leerzeichen, -. 1 cree USWL
o o .
ibtA. 8. C. 2 z.B. um JANE einzugeben, betdtigen Sie 5
2 gibtR, B. C einmal, 2 einmal, 6 zweimal und 3 zweimal.
3 gbD.E.F. 3

Nachdem Sie ein Zeichen eingegeben haben, warten Sie bis der Cursor (die blinkende
Linie) zur nichsten Stelle springt bevor Sie das ndchste Zeichen eingeben

C bringt Sie zum vorherigen Zeichen zuriick; ¥ bringt Sie zum nachsten Zeichen

Falls Sie bei der Nummerneingabe ein Leerzeichen setzen mochten, betétigen Sie die
CDS Taste.

(Sie werden dies nur benétigen wenn Sie lhr Telefon an einem PBX benutzen.)

11
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ie gespeicherte 1
fnummer 2
wihlen

3
e gespeicherte 1
fnummer 2
«chen

3

4

5

6
1e gespeicherte 1
fnummer

2
dern

3

4

8

9

Wahl durch die Rufnummernspeicherung

(Fortsetzung)

Betatigen Sie @ o> Auf der Anzeige erscheint das Symbol m

Betatigen Sie die Tasten A oder ¥ bis die gewiinschte Nummer
oder der Name auf der Anzeige erscheint.

Betitigen Sie @ oder @

Betdtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TEL BUTH
Betidtigen Sie c» Auf der Anzeige erscheint NEU
Betitigen Sie ¥ die Taste > Auf der Anzeige erscheint LGESTH
Betitigen Sie

Betiitigen Sie die Tasten A oder ¥ bis die zu l6schende Nummer
auf der Anzeige erscheint.

Betdtigen Sie

Sie kénnen nun weitere Nummern loschen oder @ betatigen,
um in den Standby Modus zuriickzukehren.

Betatigen Sie 2> Auf der Anzeige erscheint TEL BUCH
Betitigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint [TEU

Betiitigen Sie ¥ die Taste > zweimal. Auf der Anzeige erscheint

RENDERN
Betatigen Sie

Betitigen Sie die Tasten A oder V¥ bis die zu dndernde Nummer
auf der Anzeige erscheint.

Betiatigen Sie
Andern Sie die Nummer wenn notwendig.

Betatigen Sie c» Die entsprechende Nummer erscheint in
der Anzeige.

Andern Sie die Nummer wenn notwendig

Sie kénnen nun weitere Nummern andern oder betatigen,
um in den Standby Modus zuriickzukehren.
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Priifen von Daten 1
des Caller Display 2

Anrufe zuriickrufen
]

Caller Display

e e ———————_ —__—=__ _——— =]

Falls Sie diese Funktion von lhrem Dienstanbieter abonniert haben,
dann ist es Innen erméglicht, die Telefonnummern lhrer Anrufer
zu sehen bevor Sie das Gesprach annehmen.

Das MD 2000 wird die Rufnummern der letzten 30 Anrufe, die sie
verpasst haben speichern, sodass Sie sie spater zurlickrufen konnen.
Jeder Caller Display Eintrag enhalt:

m Den Namen des Anrufers, falls dieser schon als Rufnummer von
Ihnen gespeichert wurde.

m Die Rufnummer des Anrufers (bis zu 20 Zeichen).
Beachten Sie dass die Rufnummer nicht erscheint wenn das
Netz, von dem aus angerufen wird, diese Funktion nicht
unterstiitzt. Falls die Nummer des Anrufers nicht erkannt werden
konnte, so wird in der Anzeige eine Reihe von Bindestrichen zu
sehen sein.

®m Monat, Datum und Zeit des Anrufes

Falls Sie Anrufe bekommen haben, die sich nicht angenommen
haben, so wird das Symbol [3<] auf der Anzeige erscheinen und
die griine IN USE (In Benutzung) Lampe wird aufleuchten.

Betatigen Sie

Betitigen Sie die Tasten A oder ¥ um durch die Daten zu
rollen.

Sie werden entweder Namen oder Nummern sehen. Falls Sie den
Namen sehen, tun Sie folgendes um die Rufnummer und die Zeit
des Anrufes zu sehen:

Betitigen Sie und wiederholen Sie dies, um die

Zeit zu sehen

Wenn Sie Anfang oder Ende der Datenliste erreicht haben, dann
kénnen Sie einen Warnton “BIEP” vernehmen. Wenn Sie alle Daten
iberpriift haben, dann verschwindet das Symbol D] von der
Anzeige und die griine IN USE Leuchte hort auf zu blinken.

Um eine Person, die angerufen hat zuriickzurufen, tun Sie folgendes:

Betitigen Sie entweder @ oder @ wihrend der Name
oder die Nummer angezeigt wird.

13
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Loschen eines Caller
Display Eintrags

Loschen aller Caller
Display Eintrige

Caller Display (Fortsetzung)

Loschen eines Caller Display Eintrags:

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 auf Seite bis die Zeit des
Anrufes zu sehen ist.

Betétigen Sie noch einmal o> Auf der Anzeige erscheint
LOESTHP
Betédtigen Sie um den Eintrag zu loschen

ODER Betatigen Sie @ wenn Sie den Eintrag nicht loschen
mdéchten.

Wenn keine weiteren Eintrdge vorhanden sind, dann erscheint LEER
in der Anzeige.

Um alle Eintrage im Caller Display gleichzeitig zu l6schen, tun Sie
folgendes:

Betitigen Sie =» Auf der Anzeige erscheint der erste Caller
Display Eintrag.

Betdtigen Sie @ o> Auf der Anzeige erscheint LOESTHERN

Betitigen Sie um alle Eintrage zu léschen.

ODER Betitigen Sie (C ) wenn Sie die Eintrige nicht loschen
mdchten.

Wenn keine weiteren Eintrége vorhanden sind, dann erscheint LEER
in der Anzeige.



BENUTZUNG DES TELEFONS
Gebiihrenzihler

1 Diese Funktion darf nur aktiviert werden, wenn dieser Dienst zur Verfiigung steht. Das
entsprechende Funktionsmenu muss in den Landern ausgeblendet werden, in denen diese
Funktion nicht zur Verfligung steht.

2 Wahrend eines Gesprdches wird die Gesprachsdauer angezeigt. Bei Empfang eines
Gebulhrenzahlersignals von der Leitung werden die Gebuhren automatisch berechnet und
angezeigt. Wenn kein Gebuhrenzahlersignal empfangen wird, erscheint im Display lediglich
die Gesprachsdauer. Beim ersten eingehenden Zahlerimpuls wird der Timer fur die
Gesprachsdauer zuriickgesetzt.

Hinweis: Bei dem Gebiihrenziahlersignal handelt es sich um einen 16mHz-Zahlerimpuls,
der vom offentlichen Fernsprechnetz libertragen wird.

3 Der Gebuhrenzahlerwert hat folgendes Format "999-99",

4 Nach Gesprachsende werden im Display noch 5 Sekunden lang die Gesprachsdauer und
der Geblihrenzahlerwert wie folgt angezeigt:

"Cesprachsdauer Gebihrenzahlerwert”
'99-99 999-99"

5 Die Gesprachszahlerwerte der einzelnen Gesprache werden im Format "9999-99" zu einem
Cesprachszahlergesamtwert addiert.

6 Fur jedes Mobilteil wird ein eigener Gesprachszahlerwert und ein eigener
Gesprachszihlergesamtwert ausgewiesen.

7 Im Programmierungsment kann die Gebiihrenzdhlereinheit programmiert werden. Der
Wert wird im Basis-EPROM gespeichert und steht allen Mobilteilen zur Verfligung. Format
der Geblhrenzahlereinheit: "9-999",

Drucken Sie die Taste MENU

Wahlen Sie mit den Tasten A 'V die Funktion GEBUEHR und driicken Sie OK

Wihlen Sie die Funktion EINHEIT

Im Display wird die aktuelle Gebiihrenzahlereinheit angezeigt. Beispiel: 0.1.

Um einen neuen Wert einzugeben, muss der vorprogrammierte Wert zuerst ziffernweise

mit der Taste C geldscht werden.

* Die Einstellung kann durch Drucken der Taste C fiir langer als 2 Sekunden abgebrochen
werden.

* Driicken Sie die Taste OK, wenn Sie den neuen Wert speichern wollen.

8 Anzeige des Gebiihrenzahlers liber das Programmierungsmenii

Drucken Sie die Taste MENU

* Wahlen Sie mit den Tasten & ¥ die FunktioN GEBUEHR und driicken Sie OK

* Wahlen Sie VORH ANR um den Gebihrenzadhlerwert des vorherigen Anrufs anzuzeigen.
ODER

* Wadhlen Sie SUMME, um den Gebiihrenzahlergesamtwert aller vorherigen Anrufe anzuzigen
ODER

* Waihlen Sie RUECKSET, um den Gesamtwert auf Null zu setzen.
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Schnelltasten

Um Anrufbeantworter-
funktionen zu kontro-
llieren, betitigen Sie

erst die (JU) Taste (auch
als R bezeichnet)

Sie kbnnen dann durch
das Menu fahren um die
gewiinschte Funktion
auszusuchen,

Einige der nummerierten
Tasten geben lhnen auch
Schnelltasten fir
oftbenutzte Funktionen.
Betitigen Sie die OO
Taste gefolgt von der
nummerierten Taste,

wie hier gezeigt.
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Der Anrufbeantworter

e e e e B,

Der in Ihre MD 2000 eingebaute Anrufbeantworter wird durch das
Handset betrieben, sodass Sie liberall innerhalb der Reichweite des
Basisgerates Nachrichten aufnehmen und abhdren kénnen. Sie
kénnen auch von ausserhalb nach Hause telefonieren um lhre
Nachrichten abzuhdren.

Die MD 2000 hat insgesamt 6 Minuten Aufnahmezeit, welches
folgendes beinhaltet:

W Eine Ausgangsnachricht (OGM) bis zu 40 Sekunden lang
M Eine Notiz (eine Nachricht, die Sie fiir sich selbst aufnehmen)

W Eingangsnachrichten die von thren Anrufern hinterlassen werden
(Sie kénnen die maximale Linge von 40 oder 60 Sekunden selbst
bestimmen)

Wenn das 6 Minuten Limit erreicht wurde, so erscheint MEM FULL

auf der Anzeige und der Beantworter wird keine weiteren Nachrichten

aufnehmen. Sie sollten deshalb die Nachrichten loschen nachdem

Sie sie abgehort haben (siehe auch Seite 20)

Der Anrufbeantworter wird nicht funktionieren wenn Sie keine

Ausgangsnhachricht aufgenommen haben.

Aufgenommene Nachrichten gehen nicht verloren wenn die Batterien
leer laufen.

Taste Schnelltastenfunktion

1 OGMe Aufnahme der

Ausgangsnachricht (OGM)

2 OGM® Abspielen der OGM

3 MEMOC Aufnahme einer Motiz

4 X  Loschen einer Nachricht

5 ON  Anschalten des
Anrufbeantworters

& OFF Ausschalten des
Anrufbeantworters

7 4 Zuriick zur vorhergehenden
Machricht

8 p  Wiederabspielen von
Machrichten und Notizen

9 M Weiter zur ndchsten
Machricht

0 B Abspielen der Nachricht
stoppen




ANRUFBEANTWORTER

Einstellen des Anrufbeantworters

lhre Eine Ausgangsnachricht (OGM) aufnehmen
Ausgangsnachric 1 getitigen sie OO oder o Auf der Anzeige erscheint WIEDERD

ht (OGM
(el 2 Bettigen Sie (1)

ODER Betatigen Sie die ¥ Taste und dann
5 Auf der Anzeige erscheint DG REL.

3 Warten Sie bis Sie ein ‘Biep’ Geriusch vernehmen kénnen (die
Anzeige wird auch aufblinken

4 Nehmen Sie lhre Ausgangsnachricht (OGM) auf (maximal 40
sekunden) und sprechen Sie dabei deutlich ins Mikrophon.

5 Betitigen Sie @um die Aufnahme zu beenden, dann
0O um in den Standby Modus zuriickzukehren.

Sie miissen die Schritte 1-5 in der korrekten Reihenfolge befolgen.
Falls Sie die Aufnahme lhrer Ausgangsnachricht (OGM)
unterbrechen, bevor Sie fertig sind, so werden Sie jegliche,
bereits gespeicherte OGM verlieren und Ihr Anrufbeantworter
wird nicht funktionieren. Gehen Sie zuriick zu Schritt 1.

Um lhre OGM abspielen zu lassen:
1 Betatigen Sie OO oder o Auf der Anzeige erscheint WiEDERD
2 Betétigen Sie @

ODER Betitigen Sie die ¥ Taste zweimal und danach

= OGM PLAY blinkt in der Anzeige auf wahrend dem lhre
Nachricht abgespielt wird.

3 Betitigen Sie OO um in den Standby Modus zurlickzukehren.

Anzahl der Das Model MD 2000 kann Anrufe nach 2 bis 9 Klingelténen
Klingeltone beantworten. Falls Sie keine genaue Anzahl einstellen, so werden
einstellen Anrufe nach 3 Klingelténen beantwortet werden.

Falls Sie unterwegs nach Hause anrufen méchten um lhre Nachrichten
abzuhéren, so konnen Sie Toll Saver einstellen — falls neue
Nachrichten eingegangen sind dann wird die MD 2000 sie nach
2 Kllingelténen beantworten. Falls keine neuen Nachrichten
eingegangen sind dann wird sich der Anrufbeantworter nach 5
Klingelténen anschalten. Falls Sie also anrufen und der
Anrufbeantworter sich nicht nach 2-3 Klingeltonen anschaltet dann
kénnen Sie auflegen und Telefongebiihren sparen.

1 Betitigen Sie OO oder 2 Auf der Anzeige erscheint WIEDERD
2 Betatigen Sie die Taste A dreimal > Auf der Anzeige erscheint

NZ KL
3 Betatigen Sie

17
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4 Betitigen Sie A oder ¥ um die Anzahl der gewiinschten
Klingeltone oder GEB SPAR einzustellen.

5 Betitigen Sie zur Bestitigung.
6 Betdtigen Sie OO uminden Standby Modus zuriickzukehren.

thr Fern- Dies ist ein 3-stelliger Sicherheitscode, den Sie eingeben missen

Sicherheitscode wenn Sie von unterwegs nach Hause anrufen um lhre Nachrichten
abzuhoren. Der Default Sicherheitscode ist 000. Sie konnen den
Code zu jeder beliebigen 3 stelligen Zahl andern, die Sie sich leicht
merken konnen.

Betitigen Sie OO o Auf der Anzeige erscheint IEDERG
Betitigen Sie die A Taste c> Auf der Anzeige erscheint RB CODE
Betatigen Sie o Auf der Anzeige erscheint sec CODE
Geben Sie den gegenwiirtigen Sicherheitscode ein und betitigen

Sie

> Wenn Sie den korrekten Code eingeben (Default 000), so
erscheint auf der Anzeige new pin. Falls Sie einen FRLSCHERN
L ODE eingeben so werden Sie ein ‘Biep’ Gerdausch vernehmen
und miissen es nochmal versuchen

5 Geben Sie lhren neuen Code ein und betitigen Sie =
Auf der Anzeige erscheint UIEDERH

B W N -

6 Geben Sie lhren neuen Code nochmal ein und betatigen

> Sie werden zur Bestatigung ein "Biep’ Gerausch vernehmen
kdnnen.

7 Betatigen Sie OO um in den Standby Modus zuriickzukehren.

Lange der Um die maximale Lange der Eingangsnachrichten festzulegen:
Eingangsnachrich
ten

i

Betitigen Sie OO & Auf der Anzeige erscheint WIEDERG
2 Betitigen Sie die A Taste viermal ©> Auf der Anzeige erscheint
NACHRL

3 Betitigen Sie c» Auf der Anzeige erscheint die gegenwartige
Lange (Default 4O 5ER)
4 Betitigen Sie A oder ¥ um gewiinschte Lange auszuwihlen.

5 Betitigen Sie dann OO um in den Standby Modus

[— Zuriickzukehren,
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Ein-/ und Ausschalten des Gerites

Anschalten (ON) 1 Betatigen Sie OO o Auf der Anzeige erscheint WIEDERD

2 Betitigen Sie (5)

ODER Betatigen Sie ¥ dreimal so dass auf der Anzeige AB EIN
erscheint, betitigen Sie dann

> Auf der Anzeige erscheint fESSAGES U (bzw. die Anzahl der
gegenwirtig aufgenommenen Nachrichten) und das QO
Symbol wahrend dem das Gerdt angeschaltet ist.

Ausschalten (OFF) 1 Betitigen Sie ‘OO o Auf der Anzeige erscheint UIEDERG

2 Betitigen Sie @

ODER Betitigen Sie ¥ viermal so dass auf der Anzeige A8 AUS
erscheint, betétigen Sie dann

> Auf der Anzeige erscheint der Name des Handsets. Falls es
noch immer neue Nachrichten gibt so wird das Q0 Symbol
in der Anzeige aufblinken.

Beachten Sie: Wenn das Gerat ausgeschaltet ist dann wird es nach
12 Klingeltonen den Anruf beantworten und die Ausgangsnachricht
(OGM) abspielen lassen. Somit kénnen Sie auf den Fernbetrieb
umschalten (siehe Seite 23)

Einstellen des ‘Nur Im ‘Nur Antwort’ Modus wird der Anrufbeantworter keine

Antwort’ Modus Nachrichten von Anrufern aufnehmen. Es wird lediglich die
Ausgangsnachricht (OGM) abgespielt (z.B. ‘Bitte rufen Sie spater
noch einmal an’ und der Anruf wird abgebrochen.

Wenn Sie den ‘Nur Antwort’ Modus einstellen, teilen Sie lhren
Anrufern durch die Ausgangsnachricht (OGM) mit, dass sie
keine Nachrichten hinterlassen konnen.

1 Betitigen Sie OO o Auf der Anzeige erscheint WIEDERG

&

2 Betitigen Sie die A Taste zweimal o> Auf der Anzeige erscheint
NUR ANS

3 Betdtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint die gegenwartige
Einstellung (NEIN oder uR)

4 Betitigen Sie A oder ¥ um die gegenwirtige Einstellung zu
andern.

5 Betatigen Sie dann OO um in den Standby Modus
zuriickzukehren.
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Aufnehmen und Abspielen von Nachrichter

Notiz aufnehmen

Anruf abfangen

Nachricht abspielen

20

Sie konnen nur eine Notiz auf einmal aufnehmen. Bevor Sie
also eine neue Notiz aufnehmen mochten, miissen Sie die
alte loschen. Siehe Seite 20 zu weiteren Informationen.

Betitigen Sie OO > Auf der Anzeige erscheint WIEQERG

Betatigen Sie @

ODER Betitigen Sie ¥ sechsmal, betitigen Sie dann
> AfS AUFN blinkt in der Anzeige auf

Nehmen Sie Ihre Notiz auf und sprechen Sie dabei deutlich
ins Mikrophon.

Betatigen Sie @ um die Aufnahme zu beenden.

Betitigen Sie OO um in den Standby Modus
zuriickzukehren.

Wenn Sie angerufen werden dann werden die Anrufer lhre
Ausgangsnachricht (OGM) horen, gefolgt von einem 'Biep’
Gerausch und kénnen dann eine Nachricht hinterlassen.

Falls Sie sich entscheiden sollten, mit dem Anrufer zu sprechen,
so konnen Sie den Anruf abfangen indem Sie oder

betatigen oder das Handset eines jeden anderen
Telefons, welches an die selbe Leitung des MD 2000
angeschlossen ist, abzunehmen.

Wenn der Anrufbeantworter angeschaltet ist, dann wird die
Gesamtzahl der aufgenommenen Nachrichten (neue und alte,
inklusive einer Notiz, sofern Sie eine aufgenommen haben)
angezeigt. Wenn neue Nachrichten eingegangen sind, dann
wird das OO in der Anzeige aufblinken, und die griine
IN USE Leuchte am Basisgerat blinkt auf.

Betatigen Sie OO > Auf der Anzeige erscheint UI1EDERG

Betdtigen Sie oder

> Falls neue Nachrichten aufgenommen wurden, so werden
diese abgespielt. Falls keine neuen Nachrichten aufgenommen
wurden, so werden alte Nachrichten abgespielt. Wihrend

dem Abspielen jeder Nachricht wird die Reihenfolge (01, O¢&
usw.) auf der Anzeige erscheinen. TIEND  indiziert eine Notiz.

Sie kénnen @ betatigen, um die Freisprechanlage zu
benutzen; oder die A oder W Taste um die Lautstarke einzustellen.

Wenn alle Nachrichten abgespielt wurden, dann werden Sie
zwei 'Biep’ Gerdusche haren.
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Abspielen von Nachrichten (Fortsetzung)

Wihrend des Sie kénnen:
Abspielens einer )

Nachricht... betatigen Sie @ um zur vorhergehenden Nachricht

zuriickzukehren.

P Dbetitigen Sie @ um zur nachsten Nachricht
weiterzugehen

P betitigen Sie um die gegenwirtige Nachricht noch
einmal zu spielen

P Dbetitigen Sie @ um das Abspielen zu stoppen

P betitigen Sie OO um in den Standby Modus
zuriickzukehren

Nachrichten

léschen A
Um eine Nachricht zu léschen, tun Sie folgendes:

P Betitigen Sie wihrend dem Sie die Nachricht
abspielen

Um alle gespeicherten Nachrichten zu loschen, tun Sie
folgendes:

Betatigen Sie OO o> Auf der Anzeige erscheint WIEDERG

2 Betitigen Sie V Taste fiinfmal <> Auf der Anzeige erscheint
LOESCHEN

3 Betatigen Sie = Auf der Anzeige erscheint BESTRETIGE
4 Betitigen Sie um alle Nachrichten zu I8schen

ODER betitigen Sie @ wenn Sie die Nachrichten nicht
loschen wollen.

> Wahrend dem Loschen der Nachrichten erscheint auf der
Anzeige LGESCH. Dies kann bis zu 30 Sekunden dauern.
Wahrend dieser Zeit kdnnen Sie keine Funktion des
Anrufbeantworters programmieren und das Gerit wird nicht
automatisch eingehende Gespriche beantworten (Sie kénnen
jedoch den Anruf wie gewodhnlich manuell annehmen)

5 Betitigen Sie OO um in den Standby Modus
zuriickzukehren
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Beachten Sie

Fernbetrieb

Um von unterwegs nach Hause anzurufen und Nachrichten
abzuhdren, tun Sie folgendes:

Wihlen Sie lhre Rufnummer mit einem Tonwahitelefon

Wahrend dem lhre Ausgangsnachricht (OGM) abgespielt wird,
betitigen Sie

> Das Abspielen threr OGM wird unterbrochen.

Geben Sie lhren Fern-Sicherheitscode ein (siehe Seite 18)

= Falls neue Nachrichten eingegangen sind, so werden sie
abgespielt. Falls keine neuen Nachrichten eingegangen sind, so
werden die alten Nachrichten abgespielt. Wenn alle Nachrichten
abgespielt wurden, dann werden Sie zwei ‘Biep’ Gerdusche
vernehmen konnen.

Wahrend dem Abspielen von neuen Nachrichten kénnen Sie die
folgenden Tasten benutzen:

Zur nichsten Nachricht weitergehen

Gegenwirtige Nachricht noch einmal abspielen

Laschen einer gegenwdrtig abgespielten Nachricht

Abspielen stoppen

Nach dem Abspielen von neuen Nachrichten konnen Sie die
folgenden Tasten benutzen:

Abspielen aller aufgenommenen Nachrichten (neu und alt)

s

Gegenwirtige Nachricht noch einmal abspielen .

Zur néchsten Nachricht weitergehen

Zuriickkehren zur vorhergehenden Nachricht

Laschen einer gegenwirtig abgespieiten Nachricht

Aufnehmen einer neuen Ausgangsnachricht (OGM)

Ausschalten des Anrufbeantworters | 6 l

Abspielen oder Aufnahme stoppen

8]
]
4]
il

B Wahrend dem Fernbetrieb sollten Sie sich nicht mehr als 8 Sekunden Zeit lassen
zwischen der Bedienung der einzelnen Tasten, ansonsten wird das Gesprach
abgebrochen.

B Falls Sie den falschen Code bei Schritt 3 eingegeben haben, so wird lhre
Ausgangsnachricht (OGM) nochmal abgespielt und sie konnen es noch mal
versuchen. Sie haben insgesamt 3 Versuche,

B Falls Sie 3, § oder # wihrend dem Abspielen einer Nachricht betatigen, so wird
der Anruf abgebrochen.
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Fernbetrieb (Fortsetzung)

Um den Anrufbeantworter vom Fernbetrieb aus
anzuschalten, tun Sie folgendes:

1 Wihlen Sie thre Rufnummer mit einem Tonwahltelefon

o Das Gerdt wird den Anruf nach 12 Klingeltonen beantworten,
Sie werden ein langes ‘Biep’ Gerausch vernehmen.

2 Geben Sie lhren Fern-Sicherheitscode ein (siehe Seite 18)

> Sie werden zwei kurze ‘Biep’ Gerausche vernehmen.

3 Betatigen Sie (5)

23




PROGRAMMIERUNG UND EINSTELLUNG

Horerlautstirke

Horerexterne
Klangmelodie des
Handsets

24

Tone und Lautstirken

Um die Lautstarke des Hérers zu dandern wenn das Telefon gerade
nicht in Benutzung ist (nicht mit einem Gesprach verbunden ist):

Betatigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL Bul

Betitigen Sie V¥ die Taste > Auf der Anzeige erscheint
noB-TEIL

Betatigen Sie > Auf der Anzeige erscheint PIEP-TON

Betitigen Sie ¥ die Taste > Auf der Anzeige erscheint HOE LAUT

Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint HOE LRUT und
das gegenwadrtige Lautstarkelevel ( | bis 5)

Betitigen Sie die Tasten A oder ¥ um die Lautstirke zu dndern.

Betitigen Sie zur Bestitigung = Sie kbnnen ein “Biep”
Gerausch vernehmen.

Betitigen Sie @ nocheinmal um in den Standby Modus
zuriickzukehren.

Sie haben die Wahl zwischen fiinf Melodien von externen
eingehenden Gesprachen

Betatigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint TEL BUL
Betitigen Sie ¥ die Taste o Auf der Anzeige erscheint

noB-TEIL
Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint PIEP -TON

Betitigen Sie ¥ die Taste vier mal o> Auf der Anzeige erscheint
EXT KLY

Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TELGOIE und
die gegenwartige Melodie (| bis 5)

Betitigen Sie die Tasten A oder ¥ um die Melodie zu dndern.
Sie werden jede Melodie nacheinander zu héren bekommen.*
Betatigen Sie um die gewiinschte Melodie zu bestatigen,
dann (MeND) um in den Standby Modus zuriickzukehren.

* Falls Sie die Klingel ausgestellt haben (siehe ndchste Seite), so werden Sie jetzt keine
Melodie hdren.
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Hibrerinterne
Klangmelodie
des Handsets

Klanglautstirke
des Handsets

Tone und Lautstirken, (Fortsetzung)

Sie haben die Wahl zwischen funf Melodien von (internen)
eingehenden Gesprichen (wenn Sie vom Basisger angepagt werden)

Betitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL BUL
Betatigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint

naB-TEiL
Betatigen Sie > Auf der Anzeige erscheint PIEP-T0
Betiitigen Sie die Taste ¥ drei mal Aui der Anzeige erscheint
T RLI

Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TELODIE und

das gegenwartige Lautstarkelevel ( 1 bis 5)
Betitigen Sie die Tasten A oder ¥ um die Melodie zu dndern.
Sie werden jede Melodie nacheinander zu héren bekommen.*

Betitigen Sie um die gewiinschte Melodie zu bestétigen,
dann um in den Standby Modus zuriickzukehren.

* Falls Sie die Kiinge! ausgestellt haben (siehe ndchste Seite), so werden Sie jetzt keine
Meladie héren kénnen.

Sie haben die Wahl zwischen fiinf verschiedenen Lautstarkestufen
oder dem Ausschalten der Klingel.

Betdtigen Sie @ 2 Auf der Anzeige erscheint TEL BUTH
Betitigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint

M TCL)
[RRE] 'IEIL

Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint PIEP-TON
Betitigen Sie die Taste W zweimal > Auf der Anzeige erscheint
ALi LRl

Betatigen Sie o> um die gegenwartige Stufe anzuzeigen

11T ™

oder L RUTST C
Betitigen Sie die Tasten A oder ¥ um die Lautstarke zu dndern.

Betitigen Sie um die gewiinschte Stufe zu bestatigen,
dann um in den Standby Modus zuriickzukehren.
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Kilangmelodie des
Basisgeriites

Kianglautstirke
des Basisgeriites

26

Sie haben die Wahl zwischen finf Melodien fiir das Basisgerat.
Betitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL BUL

Betatigen Sie die Taste ¥ zweimal o> Auf der Anzeige erscheint
BASIS

Betdtigen Sie = Auf der Anzeige erscheint LRUTST
Betdtigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint
nELODIE
Betidtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TELODIE und
die gegenwirtige Melodie
Betdtigen Sie die Tasten A oder ¥ um die Melodie zu indern.
Sie werden jede Melodie nacheinander zu héren bekommen.*

Betatigen Sie um die gewiinschte Melodie zu bestitigen,
dann @ um in den Standby Modus zuriickzukehren.

* Falls Sie die Klingel ausgestellt haben (siehe ndchste Seite), so werden Sie fetzt keine
Mefodie hiren kdnnen.

Sie haben die Wah! zwischen fiinf verschiedenen Lautstirkestufen
oder dem Ausschaiten der Klingel.

Betidtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TEL BULC

Betatigen Sie die Taste ¥ zweimal > Auf der Anzeige erscheint
BRSIS

Betéitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint LRUTST

Betitigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint LRUTST und
die gegenwirtige Stufe, oder LRUTST §

Betitigen Sie die Tasten A oder ¥ um die Lautstirke zu dndern.

Betdtigen Sie um die gewiinschte Stufe zu bestitigen,
dann @ um in den Standby Modus zuriickzukehren.
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Tone und
Lautstidrken
Tastenton an/ aus

1
2
3
. |
5
6
7
Niedrig-Batterie-
Ton an/ aus
1
2
3
4
5
6
7
8

Tone und Lautstirken, Fortsetzung

Jedes mal, wenn Sie eine Taste auf Ihrem Handset betétigen kénnen
Sie einen Ton vernehmen. Wenn Sie dies nicht mogen, so konnen
Sie ihn abschalten.

Betitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL BUTH

Betitigen Sie die Taste ¥ o> Auf der Anzeige erscheint TGB-TEIL
Betatigen Sie & Auf der Anzeige erscheint PIEP-TOMN
Betatigen Sie < Auf der Anzeige erscheint TRST-T0N
Betitigen Sie <> Auf der Anzeige erscheint EIN / AUS

Betatigen Sie die Tasten A zum Anschalten oder ¥ zum
Ausschalten des Tons.

Betatigen Sie zur Bestiatigung, dann @ um in den
Standby Modus zuriickzukehren.

Falls der Stromstand in den Batterien zum Ende kommt, konnen
Sie neben dem Symbol, welches Sie in der Anzeige sehen, auch
einen Ton vernehmen. Sie konnen diesen Ton ausschalten wenn
Sie dies bevorzugen.

Betitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL BUCH
Betitigen Sie ¥ die Taste > Auf der Anzeige erscheint 0B -TEIL
Betatigen Sie = Auf der Anzeige erscheint PiEP-TCN
Betitigen Sie . = Auf der Anzeige erscheint TRST-TON
Betitigen Sie ¥ die Taste o> Auf der Anzeige erscheint BRTTERIE
Betitigen Sie . > Auf der Anzeige erscheint EIff / RUS

Betitigen Sie die Tasten A zum Anschalten oder ¥ zum
Ausschalten des Tons.

Betdtigen Sie zur Bestatigung, dann @ um in den
Standby Modus zuriickzukehren.
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“Ausser Reichweite”

Warnton an/aus

28
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Gerat das Handset ausser Reichweite des Basisgeriites, dann kénnen
Sie einen Ton vernehmen. Sie kénnen diesen Ton ausschalten wenn
Sie dies bevorzugen.

Betatigen Sie @ e Auf der Anzeige erscheint TEL BUC

Betatigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint T3B-TE!L

Betdtigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint PIEP-TON

Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TRST-T0N

Betatigen Sie die Taste ¥ zweimal o> Auf der Anzeige erscheint
FuUNK-BER

Betidtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint EiN / RUS

Betatigen Sie die Tasten A zum Anschalten oder ¥ zum
Ausschalten des Tons.

Betidtigen Sie zur Bestitigung, dann um in den

Standby Modus zuriickzukehren.



PROGRAMMIERUNG UND EINSTELLUNG

Der Name lhres
Handsets
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Auto-Antwort
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Einstellen lhres Telefons

Der Default Name, der auf der Anzeige des Handsets erscheint, ist
MICRO. Sie kénnen diesen Namen andern, solange der neue, von
lhnen gewahlte Name aus 8 oder weniger Zeichen besteht.

Betétigen Sie . > Auf der Anzeige erscheint TEL BUC

Betatigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint TOB-TEIL

Betdtigen Sie . > Auf der Anzeige erscheint PiEP-TON

Betitigen Sie die Taste ¥ fiinfmal = Auf der Anzeige erscheint

noB-NANE

Betitigen Sie o Auf der Anzeige erscheint der gegenwartige
HRA

Betitigen Sie @ mehrere Male um die Anzeige zu loschen,

geben Sie dann lhren neu ausgewdhlten Namen ein. (siche Seite
11 zur Tastenbenutzung).

Betitigen Sie zur Bestatigung, dann @ um in den

Standby Modus zuriickzukehren.

Generell missen Sie entweder @ oder @ betatigen, um
ein eingehendes Gesprich anzunehmen.

Haben Sie jedoch die Option Auto-Antwort aktiviert und Ihr Handset

liegt auf dem Basisgerat und klingelt, so konnen Sie den Anruf

beantworten indem Sie das Handset lediglich vom Basisgerat

abheben,

Anschalten der Auto-Antwort:

Betitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL BUCH

Betatigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint T0B-TEIL

Betidtigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint PIEP-TON

Betitigen Sie die Taste ¥ sechsmal c ;uf::‘iaerﬁﬁnzeige erscheint
u i

Betdtigen Sie .’:> Auf der Anzﬂge erscheint die gegenwartige
Setting (Einstellung)

Betidtigen Sie die Taste A zum Einschalten oder die Taste ¥ zum
Ausschalten.

Betitigen Sie zur Bestatigung, dann um in den
Standby Modus zuriickzukehren.

Falls Sie die Option eingeschaltet haben, betitigen Sie nicht
nachdem Sie das Handset abgehoben haben ansonsten
wird das Gesprach unterbrochen.
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Sprache der
Anzeige

a W N -

Sperren der
Tastatur

30

Normalerweise werden die Nachrichten auf der Anzeige in Englischer
Sprache dargestellt. Wenn Sie mochten kénnen Sie die Sprache auf
Deutsch oder Franzdsisch umstellen.

Betdtigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint TEL BUL
Betdtigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint MOB-TEIL
Betdtigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint PIEP-TON

Betatigen Sie die Taste ¥ siebenmal c> Auf der Anzeige erscheint
SPRRARCHE

Betitigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint die gegenwirtig
ausgewahlte Sprache.

Betatigen Sie ¥ solange bis die gewiinschte Sprache angezeigt
wird.

Betitigen Sie zur Bestdtigung, dann um in den

Standby Modus zuriickzukehren.

Wenn die Tastatur gesperrt ist so kénnen keine Nummern gewéhlt
werden, um nicht gewollte Telefonanrufe zu verhindern.

Mit einer gesperrten Tastatur kbnnen keine Notrufe, wie z.B
999 /110 oder 112, gefiihrt werden.

Das Sperren der Tastatur:
Betdtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TEL BUC
Betédtigen Sie die Taste ¥ dreimal > Auf der Anzeige erscheint

T-SPERRE
Betdtigen Sie

Betitigen Sie Taste A sodass o> Auf der Anzeige erscheint RETIY

Betitigen Sie zur Bestitigung

In der Anzeige erscheint das Symbol (O wenn die Tastatur
gesperrt ist.

Das Entsperren der Tastatur:
Betitigen Sie @ o> Auf der Anzeige erscheint T-5SPERRE

Betdtigen Sie > dann Betétigen Sie die Taste ¥ sodass
OESRKTIV in der Anzeige erscheint.

Betdtigen Sie zur Bestédtigung
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Thre Sicherheits-PIN

Einstellen lhres Telefons Fortsetzung

Sie werden diese Funktion nur benétigen falls Sie vorhaben, die
Rufnummernsperre zu benutzen (siehe Seite 32).

Das Basisgerit verfligt tiber eine PIN (Personliche
Identifizierungsnummer) von 0000. Sie konnen diese zu einer beliebig
anderen Nummer dndern, welche Sie sich merken miissen.

Betatigen Sie @ c» Auf der Anzeige erscheint TEL BUL

Betitigen Sie die Taste ¥ zweimal o> Auf der Anzeige erscheint

BR515

Betatigen Sie

Betitigen Sie die Taste ¥ sechsmal > Auf der Anzeige erscheint
COBE

Betdtigen Sie < Auf der Anzeige erscheint CODE

Geben Sie die bisherige PIN ein (0000 default) und betitigen
Sie > Auf der Anzeige erscheint NEU COD

Geben Sie die neue PIN ein und betitigen Sie
= Auf der Anzeige erscheint wiECERH
Geben Sie die neue PIN nochmals ein und betitigen Sie

Betatigen Sie zur Bestitigung, dann um in den Standby
Modus zuriickzukehren.

Falls Sie ihre PIN vergessen, so miissen Sie lhr System
zuriicksetzen, wie beschrieben auf Seite 35, dabei werden sie
jedoch alle Daten im Rufnummernspeicher verlieren.
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Programmieren
der Rufnumm-
ernsperre

32

Rufnummernsperre

Die Benutzung der Rufnummernsperre, erlaubt thnen, bestimmte
Arten von Anrufen auf Threm Handset zu verhindern:

m 5 SPERRE — Alle Anrufe sind erlaubt (default).

m NATIONAL — Orts-und Ferngespréche konnen gefithrt werden,
jedoch keine internationalen Gesprache (Nummern die mit 00
beginnen)

m L OCRL — Ortsgespriche kénnen gefiihrt werden, jedoch keine
Ferngesprache (Nummern, die mit 0 beginnen.)

m NTERNE — Sie kénnen keine Auswartsgespriche fiihren,
ausgenommen Notrufnummern 999/110 und 112

Betatigen Sie @ c» Auf der Anzeige erscheint TEL BUL
Betdtigen Sie die Taste ¥ zweimal o> Auf der Anzeige erscheint

BRSIS
Betitigen Sie

Betdtigen Sie die Taste ¥ zweimal o> Auf der Anzeige erscheint
4-SPERRE

Betatigen Sie ry Auf der Anzeige erscheint CODE
Geben Sie die PIN ein (default 0000) und betatigen Sie

o> Auf der Anzeige erscheint TOB-TEIL |

Betatigen Sie o Auf der Anzeige erscheint die gegenwartige
Stufe der Rufnummernsperre.

Betitigen Sie die Tasten A oder ¥, um die Stufe der
Rufnummernsperre zu dndern.

Betitigen Sie zur Bestitigung, dann @ um in den
Standby Modus zuriickzukehren.

Um die Rufnummernsperre auszuschalten, wahlen Sie im Schritt
8 die Option K SPERRE
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Programmieren
der BabyCall
Rufnummer

W

Babysitterruf (BabyCall)

e e

Falls diese Option angeschaltet ist, dann ist es nicht méglich, mit
dem MD 2000 externe Telefongesprache zu fiihren, mit Ausnahme
der Nummer, die sie einprogrammiert haben. Wenn Sie eine beliebige
Taste betatigen, so wird die einprogrammierte Nummer automatisch
angerufen.

Falls die Option BabyCall angeschaltet ist, dann wird es nicht
maoglich sein, Notrufe zu machen, ausser wenn Sie die
Notrufnummer 999 als BabyCall Nummer einprogrammiert
haben. Seien Sie daran erinnert, dass bei beliebiger
Tastenbetitigung die einprogrammierte Nummer immer
automatisch angerufen wird.

Bevor Sie die Option BabyCall aktivieren, missen Sie immer erst
die Telefonnummer einprogrammieren.

Betitigen Sie » Auf der Anzeige erscheint TEL BUCH
Betitigen Sie die Taste ¥ viermal o> Auf der Anzeige erscheint

BRBY RUF
Betatigen Sie

Betitigen Sie die Taste ¥ ein -oder zweimal bis auf der Anzeige

NUMNNER P erscheint
Betadtigen Sie
Geben Sie die Rufnummer ein (bis zu 20 Zeichen)

Falls Sie einen Fehler machen, betitigen Sie (C ) um die Zeichen
von der Anzeige zu lgschen.

Betitigen Sie zur Bestdtigung, dann @ um in den

Standby Modus zuriickzukehren.standby mode

Falls Sie die BabyCall Rufnummer @ndern méchten, gehen Sie zu
Schritt 4, betdtigen und halten Sie die Taste @ um die Anzeige
zu loschen und geben Sie die neue Nummer ein.
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Einschalten des 1
BabyCall 2
3
Ausschalten des 1
BabycCall 2
3
4

Betitigen Sie (MEND) = Auf der Anzeige erscheint TEL BUTH

Betidtigen Sie die Taste ¥ viermal —> Auf der Anzeige erscheint
BABY RUF

Betdtigen Sie o Auf der Anzeige erscheint RU
Betitigen Sie die Taste ¥ > Auf der Anzeige erscheint E Il

Betdtigen Sie

5 '1 Solange BRBYRUF auf der Anzeige erscheint, dann lost die
i Betitigung einer Nummerntaste einen Ruf an die
8 HE HEU F einprogrammierte BabyCall Rufnummer aus.

Betitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint BRBY RUF
Betiitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint E il

Betdtigen Sie die Taste A o> Auf der Anzeige erscheint RU
Betitigen Sie , um in den Standby Modus zuriickzukehren.
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Zuriicksetzen 1

mit PIN 2

3

s

&

Zuriicksetzen 1
ohne PIN

Zuriicksetzen des Systems

#

Falls Sie das System zuriicksetzen, so werden Sie alle bisher
gespeicherten Informationen verlieren, (inklusive den Daten im
Rufnummernspeicher) und alle Funktionen werden zuriickgesetzt.

Waihrend dem Sie das System zuriicksetzen sollten Sie die
Telefonleitungsschnur von der Riickseite des Basisgerates

entfernen, so dass Sie nicht von eingehenden Gesprichen
unterbrochen werden.

Es gibt zwei Methoden, um das System zuriickzusetzen. Sie werden
die zweite nur benétigen, wenn Sie lhre PIN (Seite 31) verloren
haben. Die PIN wird zurlickgesetzt auf 0000.

Betdtigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint TEL BUC

Betitigen Sie die Taste ¥ zweimal > Auf der Anzeige erscheint
BASIS

Betatigen Sie > Auf der Anzeige erscheint LRUTST

Betitigen Sie die Taste ¥ neunmal > Auf der Anzeige erscheint
RUECKSET

Betdtigen Sie > Auf der Anzeige erscheint CODE

Geben Sie die PIN (default 0000) ein und betitigen Sie

2 Sie werden einen Bestitigungston vom Handset und dem
Basisgerat vernehmen konnen.

Entfernen Sie die Batterien vom Handset.

Betitigen und halten Sie die @ Taste wahrend dem Sie die
Batterien ersetzen.

> Auf der Anzeige erscheint RUECKSET

Lassen Sie die @ Taste los und betdtigen Sie

> Sie werden einen Bestitigungston vom Handset und dem
Basisgerat vernehmen konnen und SEARCH 1 wird fur kurze Zeit
auf der Anzeige erscheinen.
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Registrierung des Handset
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Ihr Model MD 2000 wird mit einem Handset geliefert, welches
bereits mit dem Basisgerat registriert ist, daher miissen Sie es nicht
selbst registrieren. Wenn Sie jedoch das Handset nicht benutzen
konnen und es erscheint ™ ANGENEL auf der Anzeige, dann miissen
Sie es selbst registrieren unter Beachtung der folgenden Schritte:

Betitigen Sie die Taste handset locator auf der Unterseite des
Gerits und halten Sie sie fiir etwa 3 Sekunden gedriickt bis Sie
zwei kurze 'Bieps' vernehmen kénnen und die griine IN USE
(In Benutzung) Lampe leutet auf.

Sie haben nun 3 Minuten Zeit, das Handset zu registrieren.
Betidtigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint ANNELDEN

Falls nun auf der Anzeige nicht RNMELDEMN erscheint, betatigen
Sie die Taste ¥ bis dies geschieht.

Betdtigen Sie o> Auf der Anzeige erscheint BS 12 3 4
Betiitigen Sie @ > Auf der Anzeige erscheint CODE

Geben Sie die PIN (default 0000) ein und betitigen Sie
o> Auf der Anzeige erscheint SUCHE

Wenn das Handset das Basisgerat nach kurzer Zeit findet, dann wird
eine Nummer* auf der Anzeige erscheinen.

Betitigen Sie um die Registrierung zu bestatigen.

Falls auf der Anzeige noch immer [t ANGENEL, erscheint, wieder-
holen Sie den Registrierungsprozess angefangen von Schritt 1.

Beachten Sie:

Falls Sie Ihr Handset fiir ein zweites Basisgerat registrieren méchten,
so sollten Sie bei Schritt 3 @ betétigen, fur ein drittes Basisgerat
USwW.

Falls eine der Nummern 1. 2. 3. Y aufblinken, so bedeutet dies, das
die Nummer schon fiir ein Basisgeradt benutzt wird. Sie sollten eine
Taste flr eine Nummer betdtigen, die noch nicht aufblinkt.

Dies ist eine RFPI Nummer, eine uriverselle DECT Identitdtsnummer, Sie werden sie
nicht bendtigen, ausser wenn Sie das MicroDECT Handset fiir ein Basisgerdt efner
anderen Marke registrieren méchten.




Um ein Handset
zu de-registrieren

Registrieren mit
einem Basisgeriit
einer anderen
Marke

B W N o

Registrierung des Handset, Fortsetzung

Es ist maglich, dass Sie dies tun missen, wenn Sie mehr als ein
Handset fiir Ihr Basisgerét registriert haben und Sie ein fehlerhaftes
Handset ersetzen miissen.

Sie konnen ein Handset, welches Sie gerade benutzen nicht de-
registrieren.

Betatigen Sie > Auf der Anzeige erscheint TEL BUT
Betitigen Sie W zweimal = Auf der Anzeige erscheint BRSIS
Betitigen Sie > Auf der Anzeige erscheint LRUTST

Betitigen Sie die Taste ¥ siebenmal o> Auf der Anzeige erscheint
RBMELDEN

Betatigen Sie > Auf der Anzeige erscheint CODE
Geben Sie Ihre PIN ein (Default 000) und betitigen Sie

Betitigen Sie die Taste A mehrere Male bis Sie die Nummer
des Handsets sehen konnen, welches Sie de-registrieren méchten.

Betitigen Sie o Auf der Anzeige erscheint BESTRETIGE
Betdtigen Sie um die De-registrierung zu bestatigen.

Folgen Sie den Anweisungen, die Ihnen mit dem zu registrierenden
Basisgerdt gegeben werden. Falls dies nicht funktioniert, versuchen
Sie, den Anweisungen auf Seite 36 dieser Benutzeranweisung zu
folgen.
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PROBLEMLOSUNG

Falls Sie Probleme haben...

Priifen Sie e Sie alle Schritte von 5 bis 7 verfolgt haben bei der Installation und
IMMER ob: dem Aufbau lhres Model MD 2000
= Alle Verbindungsstecker fest in der Fassung sitzen
¢ Die Stromverbindung hergestellt ist
* Die Batterien des Handsets korrekt und sicher eingelegt wurden
und nicht leer sind
Tagliche Benutzung
"Ich kann Nahern Sie das Handset dem Basisgerat.
Telefongespriche S S g 3
wider machen nock \ftirsuchen Sie eine andere P@tmn fr -I:Iias Basisgerat zu finden -
ansehiien” héher oder ferner von elektrischen Geraten.

Priifen Sie das Batterielevelsymbol auf der Anzeige. Falls dies niedrig
ist, setzen Sie das Handset auf das Basisgerat um die Batterien
aufzuladen.

Trennen Sie das Netzteil von der Basisstation, warten Sie einige Zeit
und verbinden Sie das MNetzteil wieder mit der Basisstation. Dies
konnte das Problem lgsen.

"Wenn ich Tasten auf
dem Handset betiitige,
passiert nichts"

Priifen Sie, ob ein Schliisselsymbol auf der Anzeige zu sehen ist. Ist
dies der Fall, dann ist die Tastatur gesperrt, lesen Sie Seite 30 um
herauszufinden wie die Tastatur wieder entsperrt werden kann.

“Wenn ich Tasten auf
dem Handset
betitige, dann
erscheinen Nummern
auf der Anzeige aber
ich kann kein
ausgehendes
Gesprich machen.”

- 38

Die Rufnummerensperre konnte eingeschaltet sein. Sehen Sie Seite
32 fiir weitere Informationen.

Nihern Sie das Handset dem Basisgerat.

Versuchen Sie eine andere Position fiir das Basisgerit zu finden -
héher oder ferner von anderen elektrischen Geridten.




PROBLEMLOSUNG

“Das Telefon klingelt
nicht”

Priifen Sie, ob Sie die Klingel ausgeschaltet haben. Sehen Sie Seite
25 und 26 fir weitere Informationen.

Priifen Sie, ob der gesamte REN Wert aller Geréte, die an thre
Telefonleitung angeschlossen sind, nicht mehr als 4 betragt (siehe
Seite 5). Schiiessen Sie ein oder 2 Telefone ab und warten Sie,
ob dies das Problem lost.

“Mein Anruf wurde
unterbrochen als ich
ausser Reichweite des
Basisgerites gelang.
Nun kann ich mein
Handset nicht mehr

Nahern Sie das Handset dem Basisgerat und versuchen Sie danach
erneut, einen Anruf zu machen.

benutzen.”
“Wihrend Sie konnten ausser Reichweite des Basisgerdts gelangen. Nahern
Telefongespriachen Sie sich dem Basisgerat, ansonsten konnte das Gesprach

hire ich “Bieps” von
meinem Handset.”

unterbrochen werden.

Priifen Sie das Batterielevelsymbol auf der Anzeige. Falls dies
niedrig ist, setzen Sie das Handset auf das Basisgerat um die
Batterien aufzuladen.

“Es sind Storungen und
Geradusche in der
Leitung”

Nahern Sie das Handset dem Basisgerat oder zu einer anderen
Richtung.

Versuchen Sie eine andere Position fiir das Basisgerat zu finden -
hther oder ferner von anderen elektrischen Geraten.

“Die Caller Display
Funktion arbeitet
nicht.”

Sie miissen die Caller Display Funktion von BT oder Ihrem
Dienstanbieter abonnieren.

“Ich versuchte mehrere
Male, anzurufen, aber
konnte nur das

“Besetzt” Zeichen
hiren und die IN USE
(In Benutzung)
Leuchte am Basisgerit

schaltete sich nicht ein.”

riifen Sie die Anzeige an lhrem Handset - falls es entweder NOT
SUB oder BASE ...anzeigt, so miissen Sie lhr Handset erneut
registrieren, wie beschrieben auf Seite 36.

Falls SUCHE 1 auf der Anzeige erscheint, stellen Sie sicher, dass
das Stromanschlusskabel an der Ruckseite des Basisgerates und
der Adapter an der Steckdose angeschlossen ist.
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Falls Sie Probleme haben
o s EEE  — —— —  e  e

Batterien

“Die Batterien des
Handsets sind leer
innerhalb von ein bis
zwei Stunden.”

Bevor Sie das Handset zum ersten Mal benutzen, sollten Sie es
bis zu 15 Stunden auf dem Basisgerat gelegt haben, um die
Batterien vollstandig zu laden.

Es ist wahrscheinlich, dass Sie die Batterien wechseln miissen
(siehe unten).

“Die CHARGE (Lade)
Lampe am Basisgerit
leuchtet nicht auf.”

Reinigen Sie die Batterieladekontakte mit einem trockenen Tuch.

Prifen Sie die Verbindung zwischen dem Basisgerat und der
Steckdose.

“Ich versuchte, die
Batterien aufzuladen,
bekomme jedoch noch
immer ein Warnung,
dass diese niedrig sind.”

Sie miissen die alten Batterien ersetzen.
Batterien ersetzen

* Benutzen Sie ausschliesslich NiCad (Nickel Cadmium) 1, 2V
AA aufladbare Batterien fiir das Handset. Der beste Weg, um
sicherzustellen, dass sie die richtigen kaufen ist wenn Sie die
alten mit in das Geschaft nehmen.

= Entsorgen Sie benutzte Batterien auf sicherern Weg - verbrennen
Sie sie niemals und lagern Sie sie niemals an Orten, an denen
Sie durchstochen werden konnten.

Der Anrufbeantworter

“Das Gerit nimmt
keine Nachrichten
aufl'!

Priifen Sie die Anzeige. Falls SPEICH VOLL erscheint, so miissen
Sie einige oder alle Nachrichten I6schen, um Platz fiir neue
Nachrichten zu schaffen (siehe Seite 20)

Stellen Sie sicher dass das Gerat angeschaltet ist-auf der Anzeige
sollte die Anzahl der Nachrichten erscheinen und das OO Symbol.

Stellen Sie sicher dass Sie das Gerit nicht auf den ‘Nur Antwort’
Modus eingestellt haben (siehe Seite 19)

Stellen Sie sicher, dass Sie eine Ausgangsnachricht (OGM)
aufgenommen haben; falls nicht, so werden Sie das Gerat nicht
anschalten kénnen.

“Ich kann keine
Notiz aufnehmen.”

Das Gerat kann nur eine Notiz auf einmal aufnehmen. Bevor Sie
eine neue aufnehmen konnen mussen Sie die alte Notiz loschen.
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“Der Fernbetrieb
funktioniert nicht”

Stellen Sie sicher, dass Sie den korrekten Sicherheitscode benutzen.

Stellen Sie sicher, dass Sie ein Tonwahltelefon benutzen. Einige
schnurlose Telefone oder Mobiltelefone kénnen keine
kontinuierlichen Téne erzeugen und sind somit nicht fi

r den Fernbetrieb geeignet.

Lassen Sie sich nicht mehr als 8 Sekunden Zeit zwischen dem
Betitigen der Tasten, ansonsten wird das Gesprich abgebrochen.

Betatigen Sie nicht 3,5 oder # wihrend dem Abspielen der

MNachrichten beim Fernbetrieb; falls Sie das tun wird das Gesprach
abgebrochen,

PBX Benutzung

“Die Wiederwahl der
letzten Nummer

und/ oder das Wihlen
einer gespeicherten
Rufnummer
funktioniert nicht am
PBX.”

Wenn Sie zum ersten Mal einen Anruf vornehmen, versuchen Sie,
die CDS Taste zu betitigen, um eine Pause zwischen der Ziffer,
die Ihnen erlaubt das externe Telefonnetz anzurufen (z.B. 9), und
der Telefonnummer herzustellen. Spater sollte es maglich sein,
die Nummer noch einmal zu wahlen.

Bei der Rufnummernspeicherung kénnen Sie auch die Ziffer
speichern, die thnen erlaubt, das externe Telefonnetz anzurufen
(z.B. 9).

Falls Ihr PBX Sie auffordert, auf einen zweiten Rufton vor der Wahl
der Telefonnummer zu warten, so betatigen Sie bitte die CDS
Taste um eine Pause zwischen der der Ziffer, die Ihnen erlaubt
das externe Telefonnetz anzurufen, und der Telefonnummer
herzustellen.

“Mein MicroDECT2000
System funktioniert
nicht am PBX.”

Es ist méglich dass Sie fiir die Wiederwahl Einstellungen @ndern
missen. Wenn Sie uns anrufen, dann wird es helfen wenn Sie lhre
PBX Dokumentation zur Hand haben.
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Falls der Fehler weiterhin besteht:...

Schliessen Sie alle anderen Instrumente von der selben
Telefonleitung ab, an die auch die MD 2000 angeschlossen
ist und priifen Sie, ob sie nun Anrufe vornehmen kénnen.

Schliessen Sie das Basisgerat von der Telefonleitung ab und
schliessen Sie stattdessen ein anderes Telefon an. Versuchen
Sie nun, einen Anruf vorzunehmen. Falls dies funktioniert,
dann ist die Lei tung in Ordung.

Falls der Anruf nicht funktioniert und sie einen Doppelstecker
benutzen, entfernen Sie ihn und schliessen Sie das Telefon
direkt in die Steckdose. Falls der Anruf nun funktioniert, dann
konnte der Adapter Fehler aufweisen.

Falls Sie keinen Anruf vornehmen kénnen, dann konnte die
Austauschverbindung Fehler aufweisen. Kontaktieren Sie Ihren
Dienstanbieter

Reinigung und Pflege

Reinigen Sie keinen Teil Ihres MD 2000 Telefons mit Benzol,
Verdiinner oder anderen chemikalischen Losungsmitteln. Dies
kénnte permanenten Schaden verursachen. Falls notwendig,
benutzen Sie ein feuchtes Tuch.

Halten Sie lhr MD 2000 fern von heisser und feuchter
Umgebung oder starker Sonneneinstrahlung und lassen Sie
es nicht nass werden.

Jjede Anstrengung wurde unternommen um hohe
Zuverldssigkeitsstandards thres MD 2000 sicherzustellen. Falls
jedoch etwas nicht in Ordung sein sollte, versuchen Sie bitte
nicht, das Gerat selbst zu reparieren sondern kontaktieren Sie
Ihren Handler.



PROBLEMLOSUNG

Technische Details

e

Standard Digital Enhanced Cordiess
Telecommunications (DECT)

Frequenzweite 1.88 to 1.9 GHz (Bandweite = 20 MHz)

Kanalbandweite 1.728 MHz

Betriebsweite bis zu 300 m im Freien, bis zu 50 m in
Innenraumen

Betriebsdauer Standby: durchschnitt100 Stunden

Sprechen: durchschnitt 9 Stunden mit
Freisprechanlage abgeschaltet

Etwa 1 Stunde mit Freisprechanlage
angeschaltet

Batterieaufladzeit: 15 Stunden

Temperaturbereich Betrieb 0. bis 40. C
Lagerung -20. bis 60. C

Elektrizitat Handset — zwei 1.2 V 700mAH Nickel-Cadmium
(NiCad) aufladbare Batterien

Basisgerit — Eingangsenergie 230V AC, 50 Hz, Ausgangsenergie
DC 9V, 300 mA
Polaritdt - — (- +) Hauptadapter Teilenummer SA35-73-1BC4

DC 9V
Anschluss Spezifizierungen Der - — (- + Anschluss (verbunden

zum Hauptstromanschluss) ist ein SELV Anschluss gemdéss EN 41003

Der Anschluss (verbunden mit der Telefonleitung) ist ein
TNV Anschluss gemass EN 41003.

Genehmigung TBR37,TBR6, TBR10, TBR22, EMC 301489-6
EN60950, EN41003

PBX Kompatibilitat Zeitgesteuerter Unterbrechungsriickruf: 100ms.
Pausenlinge (unter Benutzung der CDS Taste); 3.6 Sekunden.
Signaltyp: FSK

Netzverbindung Dieses Gerit sollte nur in Deutschland benutzt
werden. Der Betrieb an PSTN Terminationspunkten anderer Lander
kann nicht garantiert werden.
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Notrufe 30-32

‘Nur Antwort’ Modus 19

Pause 39, 42

PBX Kompatibilitat 42

PIN 31

Probleme 38-42

Problemidsung 38-42

Radiosignale 5

Registrierung 36

Reinigung und Pflege 42

REN (ringer equivalence number) 5
Rufnummern vom Speicher loschen 12
Rufnummersperre 30

Schnelltasten 16

Schutzdeckel 3

Sicherheits PIN 31

Signale 42

Speicher voll 16

Speichern und wahlen von Rufnummern 11
Sperren der Tastatur 30

Sprache 30

Storungen/ Interferenzen 5, 8
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Wahl des Ortes des Basisgerates 5
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Zubehor 3
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Umweltschutz

Seit 01.10.1998 dirfen alle verbrauchten Batterien
NICHT mehr in den Hausmilll.

Die Batterien missen zum Handel - also in die
BATT-Boxen - oder zu den Sammelstellen der
Kommunen zuriickgebracht werden.

Bitte HELFEN SIE MIT, dass alle zugunsten unserer
Umwelt mitmachen: Sprechen Sie Verwandte,
Bekannte und Freunde an.

Bei weiteren Fragen oder auch, wenn der Handier um die Ecke
keine BATT-Box hat, wenden Sie sich bitte an das

GRS INFOTELEFON: 0180 - 55111
www.GRS-Batterien.de

Danke flrs Mitmachen!

Stiftung Gemeinsames Rilcknahmesystem

Batterien
Heidenkampsweqg 44, 20097 Hamburg
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